Prezentacja podstawowych mozliwosci programu

. K
Pyrooinm

Graficzny interfejs
modelowania srodowiska FDS

www.pyrosim.pl

STIGO Sp. z o.0. Opracowat:
STI G u ul. Skosna 12 | 30-083 Krakow Piotr Zaranek

tel. (12) 346 58 00



I)R Pyro5im - C:\PyroSim\arena.psm

i
] E; kb |E|‘$’ &, % -2 [ Clipping: ]

Utworz szybko i tatwo ztozone obiekty.
Mozesz zaprojektowaé w krdtkim czasie
rozbudowane modele symulacyjne bez
koniecznosci recznego tworzenia plikow
wejsciowych FDS.




3 Configure Background Image for "Floor 2"

1. Chooze image file: | C*

2. 5et Anchor Point:

Utworz doktadny model geometryczny

przy wykorzystaniu podktadu rysunkowego.
Mozesz szybko modelowac obiekty wprost

z planu budowli.
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Importuj pliki DXF wprost z AutoCAD,
w tym modele 2D i 3D. Mogg one
zostac uzyte jako tto pomocnicze, jak
i wyciggniete, tworzac Sciany.
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Importuj dowolne modele
8 e i konwertuj do srodowiska FDS
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Graficzne narzedzia do rysunku 2D i 3D
umozliwiajg proste tworzenie obiektow
Z pomocg wizualnego wspomagania.
Roznorodnos¢ mozliwosci pozwala na
szybkie tworzenie i edytowanie modeli
symulacyjnych.




Oszczedz czas poprzez tatwe przesuwanie,
kopiowanie i skalowanie elementéw modelu.
Mozesz znacznie przyspieszy¢ wykonywanie
powtarzalnych zadan przy wykorzystaniu
elementow juz istniejgcych.
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Mozesz rowniez obracac elementy
modelu, dzieki czemu szybko zaaranzujesz
i stworzysz kuliste ksztatty.
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krzywe w bloki dostosowane do siatki

modelu symulacyjnego.
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Zyskaj czas i uprosc¢ edytowanie duzych
modeli, dzieki mozliwosci grupowania
podobnych elementow i planowaniu
wielu poziomow.




Surface ID: Burner
Description:

Color: Texture:

Surface Type:

Upholstery @ X kW fm2
Upholstery2
Upholstery03

kaf(m2-s)

Ramp-Up Time: .Deﬁ:ult
Extinguishing Coefficient:
Temperature
(@) Fixed Heat Flux
Surface Temperature: TMPA
Convective Heat Flux: 0.0 kW fm2
Ramp-Up Time: .Def.—:ult - . 1.0s

Emissivity: 0.9

() Net Heat Flux:
Organizuj wtasciwosci elementéw
i materiatdw oraz znacznie zredukuj btedy.
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Wszystkie dane FDS s3 generowane automatycznie
z modelu Pyrosim, wiec¢ nie musisz pamietac skfadni
FDS oraz traci¢ czas na wprowadzanie tysiecy linii tekstu.




{4 Fire Dynamics Simulator (FDS)
( Buddng and Fre Research Laboratory
Mational Iretkute of Standards and Tachnology (NIST)
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Progress: 44,785 § 120,05
Tme Blapsed:  0:00:28
Tios Remaring:  (=57:06
[ Run smokaview when firished
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——— Uruchamiaj FDS bezposrednio z interfejsu
uzytkownika Pyrosim i szybko interpretuj
wyniki przy uzyciu Pyrosim i Smokeview.
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